실 습 내 용 (3주차)

1. 지난 주에 정한 주제에 대해 아래의 절차에 따라 브레인스토밍을 실시하고, 그 결과를 정리하여 실습 시간 종료시(9/19 16:50)에 제출하시오. 또한, 파일로 만들어 다음 실습시간(9/26 12:30) 전까지 팀 포트폴리오에 올려 놓으시오.

<브레인스토밍 절차>

A. 문제의 배경을 팀에 설명한다. 그리고 문제정의문을 공시한다

B. 브레인스토밍의 4가지 규칙을 복습한다

C. 사용될 브레인스토밍 과정을 설명한다

D. 창의적 사고 웜업을 실행한다

E. 브레인스토밍을 수행한다

F. 회의를 끝내고 아이디어를 수집한다

G. 참가자들에게 인사하고 해산한다.

2. 위 1번 문항에 대해 SCAMPER 기법을 이용하여 새로운 아이디어를 생성해 보시오. 교재 그림 3.4 스캠퍼기법 실습용지 형태로 결과를 작성하여 실습 시간 종료시(9/19 16:50)에 제출하시오. 또한, 파일로 만들어 다음 실습시간(9/26 12:30) 전까지 팀 포트폴리오에 올려 놓으시오.

3. 이론 시간에 개별적으로 수행한 형태학적 분석법의 결과를 팀별로 하나로 정리하시오. 각 멤버의 결과와 팀 결과를 함께 다음 실습시간 전까지 조교에게 메일로 제출하시오. 
4. 우리 주위에 SCAMPER 기법을 이용하여 성공한 발명품을 팀별로 3개씩 찾아내어 보시오. 그리고 교재 그림 3.4 스캠퍼기법 실습용지를 이용하여 적용 예를 파일로 작성하여 다음 실습시간 전까지 조교에게 메일로 제출 하시오.







































