실 습 내 용 (4주차)

1. 지난 주 브레인스토밍에서 도출한 아이디어를 가지고, 아이디어 다듬기를 아래의 순서에 따라 실시하시오. 그 결과를 정리하여 실습 시간 종료까지(9/26 16:45)에 제출하시오. 또한, 파일로 만들어 다음 실습시간(10/10 12:30) 전까지 팀 포트폴리오에 올려 놓으시오.

<아이디어 다듬기 절차>

A. 아이디어들을 연관된 여러 개의 범주로 분류한다
B. 범주마다 아이디어 추가, 개선, 종합을 통하여 좋은 아이디어를 도출한다
C. 범주 간에 관련 없는 아이디어를 억지로 끼워 맞춰본다
2. 팀별로 “실패 경험은 판단력을 향상시킨다”라는 내용에 대해 토의하라. 특히 지혜의 측면에 초점을 맞추어 어떻게 하면 실패 경험을 통해 지혜가 얻어질 수 있는 가를 토의하라.

3. 위 1번의 수행과정에서 얻어진 몇 개의 후보 해결책 아이디어들로부터 최종 아이디어를 선택하는 과정을 다음 절차에 따라 수행하라. 그 결과를 작성하여 실습 시간 종료시에 제출하시오. 또한, 파일로 만들어 다음 실습시간 전까지 팀 포트폴리오에 올려 놓으시오. (실습 시간으로 부족한 경우 실습종료시에는 중간 결과를 제출하고, 다음 주까지 최종 결과를 제출한다)
<아이디어 판정 절차>

A. 판정기준 브레인스토밍

B. 판정기준 우선 순위 매기기와 상위 몇 개의 판정기준 선택하기

C. 판정기준별 가중치 부여

D. 각 판정기준별 후보 해결책의 2안 비교 판정법 적용

E. 투표수에 가중치 곱해서 총합을 구함

F. 최종 아이디어의 선택 및 결과 검토








































