실 습 내 용 (9주차)

개념 설계 및 평가
1. 각 팀별 작품에 대한 기능 구조도를 구려라.  
2. 작품의 창의성과 핵심 기능에 의거하여 작품의 기능 구조도를 이루는 하부 기능에 대한 상세 목표를 정량화하고 중요성에 따라 가중치를 주어라. (5개 선정) 

 (예)
	평가 항목
	목표
	가중치 (%)
	평가 기준안

	데이터 전송률
	속도가 10 kbps 이상 되어야 한다.
	20
	목표에 100% 이상 도달 시 100점

목표에 x% 도달 시 80점

	지연 시간
	속도 감지 지연이 1초 미만이어야 한다.
	20
	

	상세 기능 3
	
	20
	

	상세 기능 4
	
	10
	

	상세 기능 5
	
	
	


3. 1의 기능 구조도에서 목표 사양을 만족시킬 수 있는 대안을 구체적으로 3개 제시하여라. 

4. 위의 세부 목표를 만족시키거나 근접할 수 있는 설계 후보를 (개념) 5개 선정하고 작품이 완성되었을 때의 개념도를 그려라.

5. 설계 후보 5개에 대해 설계 시기 20%, 설계 비용 20%, 2에서 제시한 평가 항목에 대한 목표 달성 가능성을 60%로 반영한 평가 기준으로 평가하여라.  
- 1~5에 대한 수작업 결과를 실습 시간 종료 시까지 제출

- 위의 내용을 컴퓨터를 이용하여 작성한 보고서를 (기능 구조도는 파워포인트 또는 VISIO를 이용하여 그릴 것) 다음 주 금요일 수업 전까지 팀별로 과제제출게시판에 올릴 것 
개인 숙제 

1. 다음 중 하나를 선택하여 세부 기능을 나열하고 그에 대한 기능 구조도를 그려서 제출하여라.

휴대폰, DVD 플레이어, MP3 플레이어, 청소기

(다음 주 금요일 수업 전에 제출)








































